Commandes de la Nintendo DS 


Dans Trauma Center: Under the Knife 2, les dialogues s'affichent sur l'écran du haut, 
alors que le gameplay a lieu sur l'écran du bas (écran tactile). Bien que la manette + 
et les boutons À et B permettent de parcourir les menus et de faire progresser les 
conversations, les opérations sont effectuées sur l'écran tactile. Il est recommandé 
d'utiliser uniquement le stylet de la Nintendo sur l'écran tactile. 


BoutonL un | BoutonR 


— Bouton A 
- Bouton B 
Bouton Y 


12) 


BoutonX : 


Configuration des houtons 


RE: 

Manette + Parcourir les menus 
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